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PRODUKTTITEL:  It Takes Two 

ENTWICKLER:  Hazelight 

PLATTFORMEN:  PlayStation®4, PlayStation®5, Xbox One, Xbox Series X|S, PC (Origin/EA Desktop, Steam) 

VERÖFFENTLICHUNG:  26. März 2021 

MODUS:  Ausschließlich Koop (Couch-Koop mit Splitscreen-Option und online) 

ALTERSFREIGABE:  Noch nicht eingestuft 

SPRACHEN:  EN (Audio) / DE, FR, ES, IT, RU, PL, JA, TC, SC, BP, KO (Text) 

KURZBESCHREIBUNG 

Begib dich in It Takes Two auf die verrückteste Reise deines Lebens. Lade mit dem 
Freundespass** kostenlos einen Freund ein und erlebt als das getrennte Paar Cody und May 
chaotisch-vergnügliche Herausforderungen. In diesem genreübergreifenden Plattformer-
Adventure mit seiner puren Koop-Ausrichtung ist nur eins gewiss: Zusammen sind wir besser. 

BESCHREIBUNG 

Begib dich in It Takes Two – einem genreübergreifenden Plattformer-Adventure mit purer Koop-
Ausrichtung – auf die verrückteste Reise deines Lebens. Lade mit dem Freundespass** kostenlos 
einen Freund ein und arbeitet in einer enormen Vielzahl chaotisch-vergnüglicher 
Herausforderungen zusammen. Spielt zusammen als Cody und May, ein Paar mit Konfliktpotenzial, 
das durch einen Zauberspruch in Puppen verwandelt wurde. Die beiden sind in einer  
wundersamen Welt gefangen, in der sich hinter jeder Ecke eine Überraschung verbirgt, und  
müssen dort wohl oder übel die Scherben ihrer Beziehung wieder zusammensetzen. 
 
Nutzt und meistert in jedem Level einzigartige verbundene Charakterfähigkeiten. Greift euch bei 
etlichen unerwarteten Hindernissen gegenseitig unter die Arme und erlebt dabei Momente, die euch 
zum Lachen bringen werden. Mischt Gangster-Eichhörnchen auf, fliegt mit Unterhosen durch die 
Gegend, versucht euch als DJs in einem gut besuchten Nachtclub und fahrt Bob in einer magischen 
Schneekugel. Taucht in eine herzliche und urkomische Geschichte ein, in der Handlung und 
Gameplay zu einem einzigartigen metaphorischen Erlebnis verwoben sind.     
 
It Takes Two wird vom preisgekrönten Studio Hazelight entwickelt, das im Bereich kooperatives 
Spielen als Branchenführer gilt. Ihr werdet von ihm auf eine wilde und wundersame Reise geschickt, 
auf der nur eins gewiss ist: Zusammen sind wir stärker. 
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Eine Universelle Geschichte Über Beziehungen   

Erlebe eine rührende und herzliche Story über die Schwierigkeiten des Zusammenlebens. Hilf Cody 
und May dabei zu lernen, wie man trotz aller Unterschiede miteinander zurechtkommt. Lerne eine 
Reihe vielfältiger, seltsamer und liebenswerter Charaktere kennen. Finde deinen Koop-Partner und 
begebt euch gemeinsam auf ein Abenteuer, das ihr nicht vergessen werdet! 

FEATURES 

 

Koop in Reinform 

Lade mit dem Freundespass** kostenlos einen 
Freund ein und erlebt zusammen ein 
aufregendes Abenteuer, das ausschließlich auf 
kooperatives Spielen mit zwei Spielern 
ausgelegt ist. Wähle zwischen Online- oder 
Couch-Koop mit Splitscreen und stelle dich mit 
deinem Partner Herausforderungen, die sich 
ständig verändern und bei denen ihr nur durch 
Zusammenarbeit weiterkommt. 

Chaotisch-Vergnügliches Gameplay   

Von randalierenden Staubsaugern bis hin zu 
freundlichen Liebesgurus – in It Takes Two weißt 
du nie, was dich als Nächstes erwartet. Wage 
dich in jedem Level an genreübergreifende 
Herausforderungen und nutze neue 
Charakterfähigkeiten. Erlebe dabei eine 
Verschmelzung von Gameplay und Handlung auf 
metaphorischer Ebene, wobei die Grenzen der 
interaktiven Erzählkunst neu ausgelotet werden. 
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RECHTLICHE HINWEISE (BEI ALLEN MARKETINGNACHRICHTEN ERFORDERLICH): 
ZUM SPIELEN SIND EINE INTERNETVERBINDUNG, EIN EA-KONTO, DIE ANNAHME DER 
EA-NUTZERVEREINBARUNG (terms.ea.com/de) UND DATENSCHUTZ- UND COOKIE-
RICHTLINIE (privacy.ea.com/de) SOWIE DIE REGISTRIERUNG MIT DER BEILIEGENDEN, 
EINMALIG VERWENDBAREN PRODUKTNUMMER ERFORDERLICH. SIEHE ENDGÜLTIGE 
PRODUKTDETAILS UND INHALTSSCHUTZTECHNOLOGIE AUF www.ea.com/de-
de/legal, FALLS VERFÜGBAR. FÜR DEN ZUGRIFF AUF ONLINE-FEATURES MÜSSEN SIE 
MÖGLICHERWEISE MINDESTENS 16 JAHRE ALT SEIN. ZWINGEND NOTWENDIGE 
INHALTSUPDATES KÖNNEN AUTOMATISCH HERUNTERGELADEN WERDEN, 
ZUSÄTZLICHE SPEICHERKAPAZITÄT ERFORDERN UND KOSTEN FÜR DIE 
INTERNETNUTZUNG VERURSACHEN. EA KANN DIE ONLINE-FEATURES MIT EINER 
FRIST VON 30 TAGEN DURCH BEKANNTGABE AUF www.ea.com/de-de/service-updates 
EINSTELLEN. 
 
**Der Freunde-Pass erfordert die Installation des Freunde-Passes (kostenlose Trial oder 
Demo auf Xbox/PlayStation) sowie einen Online-Freund, der das Spiel auf der gleichen 
Plattform und/oder Next-Gen-Plattform besitzt. 

ÜBER HAZELIGHT 

ÜBER EA ORIGINALS 

EA Originals rückt einige der leidenschaftlichsten, unabhängigsten und talentiertesten 
Spielestudios aus aller Welt ins Rampenlicht. Entdecke innovative und unvergessliche 
Spielerlebnisse von extrem kreativen Spieleschöpfern, die danach streben, mit ihren Werken zu 
verzaubern und zu inspirieren. 

Hazelight ist ein preisgekröntes Indie-Spielentwicklerstudio aus Stockholm. Das Studio wurde 
2014 von Josef Fares, dem Filmregisseur und Schöpfer des preisgekrönten Spiels Brothers: 
A Tale of Two Sons, gegründet und hat es sich zur Aufgabe gemacht, neue kreative Grenzen in 
Spielen zu setzen. Als Teil des EA Originals-Programm veröffentlichte Hazelight 2018 den mit 
einem BAFTA-Preis ausgezeichneten Titel „A Way Out“, das erste Third-Person-Action-
Adventure mit vollem Koop-Fokus.    


