<. PlayStation VR

LIVE'™
GAME




"Mit PlayStation VR bricht die "Das ist ja der Hammer, Sony!"

Zukunft des Gaming an."” chip.de
games-mag.de
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MECHANIZED COMBAT LEAGUE

ERLEBEN SIE _
AUSSERGEWOHNLICHE

WELTEN.

Ein echter Quantensprung in Sachen Gaming:
PlayStation®VR lasst Sie in eine neue Realitat
aufregender neuer Spielwelten eintauchen, wie
Sie es sich in lhren kithnsten Traumen nicht hatten
vorstellen kénnen.

PLAYSTATION" VR-SPIELE,
DIE IHNEN DEN KOPF
VERDREHEN WERDEN

Emotionen kochen hoch, der Puls rast und die Reflexe Derzeit sind liber 160 Spiele fiir PlayStation®VR in der

springen an, wenn lhre naturlichen Instinkte in jeder Entwicklung, von denen voraussichtlich 50 noch in

einzelnen atemberaubenden Sekunde auf Hochtouren "PlayStation VR kostet 399 Euro - und "Die erste Schlacht ist geschlagen. diesem Jahr erscheinen werden.

gebiaciRuEEe stiehlt Oculus Rift und HTC Vive die Schau.” And the Winner is: Sony!" Extreme Kémpfe zwischen Mechs, Dogfights im Weltall,

Immer mehr Gamer sichern sich ihre Vorbestellung. : spannende Ratsel und eine Achterbahn aus der Holle -
Die Welt kann die neueste Revolution in Sachen Gaming heise.de euroga mer.de schon bald tauchen Sie ein in eine neue Welt unglaublicher

kaum erwarten. Virtual-Reality-Erlebnisse.



Immer einen Schritt voraus...

Egal ob Multiplayer-Spiele, 3D-Gaming

oder Augmented Reality — wir wollen

Ihre wildesten Fantasien immer noch
Ubertreffen.

FLUSSIGE,
SCHARFE GRAFIK

Das neuartige, hochauflosende 5,7-Zoll
grof3e OLED-Display schafft eine lebensechte
optische Erfahrung in einer hyper-realen
3D-Umgebung. 120 Bilder pro Sekunde
sorgen fur eine extrem niedrige Latenz in der
Darstellung.

3D-AUDIO

Viel besser als herkommlicher Surround Sound,
ermaoglicht ein noch nie da gewesenes 3D-Audio-
System, den Ton um den Spieler herum, von oben
oder von unten, prazise wahrzunehmen. Sie werden
jedes einzelne Gerausch, das sich auf Sie zu bewegt
oder von lhnen entfernt, ganz genau horen.

IN DAS SPIEL
EINTAUCHEN

Die PlayStation®Camera verfolgt neun LEDs vorne, an den
Seiten und auf der Riickseite lhres PlayStation®VR-Headsets,
um lhre genaue Position im Raum festzustellen. In Echtzeit
werden die Bewegungen des Kopfs in 360° prazise gemessen,
so dass Sie meinen, Sie waren Teil einer lebenden, virtuellen
Wirklichkeit mit einem nahtlos dargestellten Rundum-Blick.

GAMING NEU DEFINIERT

PlayStation®VR ist eine komplette, integrierte Virtual
Reality-Losung, die sich perfekt in die existierende
PS4™-Familie einfiigt. SchlieBen Sie einfach das Headset
und die PlayStation®Camera an lhre PlayStation®4 an
und betreten Sie die neue Welt der Virtual Reality.

PlayStation®VR ist der nachste Schritt
auf diesem Weg, und wir wirden Sie
gerne dabei haben.

"Konnte BattlezoneVR auf #PSVR
ausprobieren. Tolles Spiel, tolles
Headset. Keine halben Sachen.”
#VR TVPaulD
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"Haben #ThelLondonHeist ausprobiert! Schnell, wild und g
absolut immersiv. Eine unglaubliche Erfahrung!”
BeGeekSocial

MIT FREUNDEN
SPIELEN

Sie mussen lhre VR-Abenteuer nicht alleine
bestehen! Die Social-Screen-Funktion von
PlayStation®VR ermdéglicht es lhren Freunden,

das Geschehen auf einem Fernseher mit zu
verfolgen, oder mit einem DUALSHOCK®4 Controller
als anderer Charakter am Spiel teilzunehmen.
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"Wenn Sie immer noch
nicht von #PSVR
liberzeugt sind, dann
spatestens, wenn

Sie sie das erste Mal
ausprobieren.

Einfach fantastisch.”
PMurphy1978
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EINE GROSSE
PASSEND FUR ALLE

Das Headset, das fiir h6chsten Tragekomfort
entwickelt wurde, lasst sich problemlos an-

und ablegen. Der verstellbare Gurt sorgt fiir

die perfekte Passform, so dass Sie gar nicht
merken, dass Sie liberhaupt ein Headset tragen.




PlayStation"VR Sortiment

PLAYSTATION'4 HARDWARE

KONSOLE

PlayStation®4 hat die Gaming-

Welt revolutioniert. Ob Sie nun

die coolsten Games spielen,

unvergessliche Abenteuer erleben
“oder einen Freund zu einer Session

bei einem Spiel einladen, auch wenn

er es nicht selbst besitzt: Das Leben ist

mit PS4™ einfach besser.

F ot

Gaming-Fans konnen mit dem neuen
System weiterhin unvergleichliche,
interaktive Unterhaltung erleben, wie
sie nur die PlayStation® bietet, darunter
eine riesige Spieleauswahl und
umfangreiche Netzwerkmoglichkeiten.

PLAYSTATION'VRBRILLE

PlayStation®VR ist ein neues Virtual Reality-System fur PlayStation®4, das die Tlr zu

revolutionaren Spielerlebnissen dffnet. Sie kbnnen damit von Ihrem Wohnzimmer aus in
sagenhafte Spielwelten eintauchen. Das System bedient sich modernster Technologie, um
Ihnen das einzigartige Gefuhl zu vermitteln, dass Sie tatsachlich mitten im Spiel sind.

Das PlayStation®VR Headset basiert auf der bemerkenswerten Datenverarbeitungs-
kapazitat der PS4™ — der leistungsstarksten Konsole der Welt". Es handelt sich um eine
komplette, integrierte VR-L6sung im Rahmen des existierenden PS4™-Okosystems.

*Heimkonsolen im Vergleich, basierend auf einer Kombination aus RAM, CPU, GPU, ROP Einheiten und Spitzen der GPU Shader Datenrate

UBERSICHT

VERPACKUNG TECHNISCHE SPEZIFIKATIONEN

PlayStation.VR

ZUBEHOR INKLUDIERT

HARDWARE

PlayStation®VR

* AuBenabmessungen (BxHxT):
34,9 x 26,4 x 20,7 cm
e Gewicht: 6,9 kg

¢ Komponenten: Prozessoreinheit, VR-Headset

e Display: 5,7 Zoll OLED-Display

¢ Auflésung: 1920 x RGB x 1080 (960 x RGB x 1080)
e Bildwiederholfrequenz: 120 Hz, 90 Hz

« Sichtfeld: ca. 100 Grad

« Sensoren: Beschleunigungsmesser, Gyroskop

¢ Anschliisse: HDMI, USB

¢ Funktionen: 3D-Audio, Social Screen

¢ 1 VR-Headset
¢ 1 Prozessoreinheit
¢ 1 Anschlusskabel fir VR-Headset
¢ 1 HDMI-Kabel
¢ 1 USB-Kabel
e 1 Stereokopfhdrer
(mit einem kompletten Set Ohrhorer)
¢ 1 Netzstecker
¢ 1 Netzanschlusskabel
e Demo Disc
¢ Bedienungsanleitung
¢ Reinigungstuch
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PlayStation"VR Sortiment

ZUBEHOR

PLAYSTATION®
MOVE-MOTION-
CONTROLLER

Der PlayStation®Move-Motion-
Controller ist Ihr Schliissel

zu einem unvergleichlichen
Spielerlebnis. Dank modernen
Bewegungssensoren, der
dynamischen Sphere (Kugel),
die die Farbe d@ndert, einer
Vibrationsfunktion und leicht
zu benutzenden Tasten eréffnet
lhnen der Motion-Controller
ungeahnte neue Moglichkeiten,
sich in Spiele hineinzuversetzen
und damit zu interagieren.
Bewegen Sie sich durch HD-
Welten auf Blu-ray Disc und
genieBen Sie innovative
Spielerlebnisse,

PLAYSTATION'CAMERA DUALSHOCK 4 WIRELESS- wie sie ausschlieBlich

PlayStation®Move bietet.
Die Weitwinkel-Dualobjektive sorgen beim Chat flr gestochen scharfe Videoqualitat. Die vier Mikrofone CO NTRO LLER
garantieren einen kristallklaren Sound. Mit der Gesichtserkennung und den Sprachbefehlen ist die
PlayStation®4 wirklich allzeit bereit. Die PlayStation®Camera hat noch vieles mehr zu bieten:

Der DualShock®4 bietet auf seiner Vorderseite ein

Touchpad und somit eine neue Input-Methode.

e Gesichtserkennung: Verwenden Sie die PlayStation®Camera, um sich per Gesichtserkennung bei Zusatzlich gibt es einen eingebauten Lautsprecher
Ihrem PS4™-System einzuloggen. und einen Headset-Anschluss, um hochklassige

Soundeffekte aus den Spielen zu Ubertragen.

Mithilfe eines Headsets kdnnen Sie wahrend des

Online-Gamings mit lhren Freunden chatten und
e Prazises Tracking: Sicheren Sie sich gegenuber Ihren Gegnern einen Vorteil und steueren Sie lhre Soundeffekte aus dem Controller héren.

Aktionen in ausgewahlten Spielen durch die Nachverfolgung von Kopfbewegungen und Gesten.

e Sprachbefehle: Fihren Sie Ingame-Aktionen durch, durchsuchen Sie lhre Bibliothek und starten Sie
Spiele mit ein paar wenigen Worten.

¢ Die PlayStation®Camera ermoglicht passgenaues Tracking der PlayStation®VR Brille.
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FAQs }

Wie funktioniert die PlayStation®VR? Nicht VR-fahige Spiele,

N e
PlayStation®VR (PS VR) ist ein Headset, b(:Ine(.j?ileEI:a\YVSi;ag:SnofaiTj;a
das vom PS4™-System erstellte VR-Inhalte gen, 9
: L ! PlayRoom und Tearaway
stereoskopisch darstellt, also dreidimensional, .
. " . . Unfolded, werden nicht
in unterschiedlichen Bildern fur jedes Auge. :
. durch den PS VR Kino-Modus
Die Bewegungssensoren und blauen LEDs des unterstiitet
Headsets ermoglichen es dem PS4™-System i
mit PlayStation®Camera, die Position und
Ausrichtung des Spielers in Echtzeit zu tracken.
So kénnen immersive 3D-Grafiken und -Sounds

TECHNISCHE DATEN

e Komponenten: Prozessoreinheit, VR-Headset
e Display: 5,7 Zoll OLED-Display
¢ Auflosung: 1920 x RGB x1080 (960 x RGBx 1080 je Auge)

Wieviele Spiele wird es fur die
PlayStation®VR geben?

* Bildwiederholfrequenz: 120Hz, 90Hz erstellt werden, die den Spieler komplett in eine \\ .. Ungefahr 50 PS VR-Spiele werden
e Sichtfeld: ca. 100 Grad virtuelle Welt eintauchen lassen. Das PS4™ - voraussichtlich bis Ende 2016 erscheinen.
System und die PlayStation®Camera registrieren
* Sensoren: Beschleunigungsmesser, Gyroskop auBerdem DUALSHOCK®4, PlayStation®Move Kann ich Filme, YouTube Videos
« Anschliisse: HDMI und USB WAS IST IN DER und PlayStation®VR Ziel-Controller, durch die und andere Medien mit dem
_ _ _ VE RPAC KU N G" der Spieler mit der virtuellen Welt interagiert. : PS VR-Headset anschauen?
2 P anEnEE S-ALele, Sedk) Lereer - } Ja, Sie kédnnen alle bestehenden Medien im

Bendtige ich einen Fernseher, um

PlayStation®VR zu spielen? Kino-Modus mit der PS VR anschauen. Das

PS VR-System wird mit speziellen VR-Media-

. Sie benoétigen nur dann einen Fernseher, wenn Anwendung erganzt.
* Anschlusskabel fur VR-Headset Sie lokale Multiplayer-Spiele spielen moéchten,

WAS BRAUCHEN SIE ZUM SPIELEN? * HDMI-Kabel bei denen andere Nutzer das Spiel mit der Wie kann man PlayStation®VR aufsetzen?

« USB-Kabel social-screenzhunkiion et eiiEIIES e Das Headset kann komfortabel angepasst werden,

.. . s_ehen milssenFANsonCoEEE e so dass es den meisten Personen gut passt, auch
« Stereokopfhérer (mit einem keinen Fernseher, um PS VR zu nutzen. Brillentrégern

e PlayStation®VR Headset kompletten Set Ohrhérer)
SONY Kann ich meine nicht VR-fahigen PS4™ -

i ®
SEEAEE i Spiele mit dem PS VR-Headset spielen?
* PlayStation®Camera . Playstation VR * Netzstecker Wir empfehlen, dass Sie zum Spielen ungefahr 3x3 Meter Platz

Ja, PS4™-Spiele funktionieren mit dem Kino- 5 . =

. . ! Verfligung haben, und dass Sie ungefahr 1,50 Meter vom

® - e Demo Disc : : : . 2ur

® DPOALSHOCK® Wireless Modus. Dieser wird verwenaet, tmidieiFSaH Fernseher und der PlayStation®Camera entfernt sitzen, wenn Sie

Controller . _ ’ * Bedienungsanleitung System-Verbindung und die nicht VR-fahigen das PlayStation®VR-Headset tragen. PlayStation®VR kann auch

Spiele und Anwendungen auf einer virtuellen auf kleinerem Raum gespielt werden. Stellen Sie sicher, dass keine

. \ Kinoleinwand zu sehen. Hindernisse im Weg sind, wie Wande und Mdébel - dies kann Ihr VR-
e PlayStation®Move-Motion-Controller Erlebnis einschranken.

¢ VR-Headset
¢ Prozessoreinheit

Benotigt

Wie viel Platz benétige ich zum Spielen?

Optional ¢ Reinigungstuch

PlayStation®VR ist nicht fur Kinder unter 12 Jahren geeignet.
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Reisen Sie an
fantastische Orte

"Mit PlayStation®VR Worlds wollten wir von Beginn an ein Spiel entwickeln,

- @@ooo0oooooTaysm s das zeigt, was mit PS VR alles erreicht werden kann — man sieht, was alles

ERSCHEINUNGSTERMIN: 13. Oktober 2016 1 g mdéglich ist. Wir wollten eine Vielzahl méglicher Spielerlebnisse entwickeln,
{ bestehende Genregrenzen erweitern und einen perfekten

GENRE: Action/Adventure/Sport ¥ ; c Einstieg in PS VR erméglichen.”

" Brynley Gibson, leitender Produzent

TITEL: PlayStation®VR Worlds

USK: Freigegeben ab 16 Jahren London Studio

PEGI: Freigegeben ab 16 Jahren

Finf einzigartige PlayStation®VR-Erlebnisse, die zeigen, was ; . O e a. P Pra  cnyomesme

mit VR alles moglich ist. \ ; .- S Sriavsrarion i ETTTIEITY |

* The London Heist - Schllpfen Sie in die Schuhe eines Ky =7 > '
Gangsters aus dem East End in der dunklen Unterwelt . . : : ¢ "tghh
Londons. ' " p e L

=

Meeresoberflache mit einem weiBen Hai auf Tuchfiihlung. « ¥ ! L K‘ PlayStation, Yo

* Ocean Descent - Begeben Sie sich tief unter der » “ N =
}’S

¢ VR Luge - Rasen Sie durch den Gegenverkehr, um als Erster v TR i ] A WOR 4
durchs Ziel zu gelangen. i A e X [
e Scavenger Odyssey - Erkunden Sie einen trigerischen Nebel 3 ; o
und Weltraumkolosse, um ein uraltes Artefakt zu finden.

¢ Danger Ball - Willkommen im Sport der Zukunft. Sieg oder . P Ve NR HERRSET I 2 PLAYSTATION®MOVE
Untergang. ‘

Abbildung nicht final

REQUIRED COMPATIBLE




PlayStation’VR Software Ry PldyStationeey
UBERSICHT GLOSSAR

Zum Spielen werden Zum Spielen wird die

|

RELEASE GENRE ENTWICKLER USK PEGI R\Ilig KC\)IAF;IP 2 PlayStation®Move PlayStation®Camera
- i i 2 PLAYRSETATIIC;ISMOVE Controller benétigt. PLAYSL":ET'?]'I\':)EC;\MERA benoétigt.
SOFTWARE UBERSICHT Qu Q
Driveclub™ VR 13. Okt. 2016 Racing/Virtual Reality Evolution Studios 0 3 v ~
& Das Spiel kann optional Zum Spielen kann optional - Das Spiel kann im Netzwerk
mit 2 PlayStation®Move die PlayStation®Camera mit mindestens 2 Spielern im
RIGS™: Mechanized Combat League 13. Okt. 2016 VR Sports Ego-Shooter Guerrilla Cambridge 12 3 4 2 PLAYSTATION®MOVE : PLAYSTATION®CAMERA NETWORK PLAYERS ; ;
COMPATIBLE Controllern gespielt werden. COMPATIBLE verwendet werden. 2% Multiplayer gespielt werden.
PlayStation®VR Worlds 13. Okt. 2016 Action/Adventure/Sport SIE London Studio 16 16 v . . . .
) ) Zum Spielen wird das Das Spiel kann im Netzwerk
Zum Spielen wird . ] . )
1 PlayStation®Move PlayStation®VR Headset G23) mit 2-6 Spielern gespielt
Until Dawn™: Rush of Blood 13. Okt. 2016 Horror/Arcade Shooter Supermassive Games 16 18 v PLAYSTATION®MOVE L PLAYSTATION®VRHEADSET  und die PlayStation®Camera NETWORK PLAYERS2-6 = werden. PlayStation®Plus
Controller benétigt. +PLAYSTATION® CAMERA . PLAYSTATION®PLUS . .
REQUIRED REQUIRED bendtigt. SUBSCRIPTION REQUIRED Abonnement wird bendtigt.
Super Stardust™ Ultra VR 13. Okt. 2016 Action/Shooter d3t Ltd 6 7 v
Das Spiel k ti | mit Zum Spielen kdnnen optional Das Spiel k it d
as Spiel kann optional mi . as Spiel kann mit dem
P . P das PlayStation®VR Headset P o .
Hustle Kings™ VR 13. Okt. 2016 Sports EPOS Game Studios 0 3 v PLAYSTATION®MOVE 1 PIayStatlon Move PLAYSTATION®VR HEADSET und die P|ayStation®camera DUALSHOCK®4 gesplelt
Controller gespielt werden. +PLAYSTATION® CAMERA werden.
COMPATIBLE COMPATIBLE verwendet werden.
Here They Lie 13.0kt. 2016 Horror Tangentlemen EA 18P° v
Battlezone® 13. Okt. 2016 Arcade/Shooter Rebellion 12 7 v
EVE: Valkyrie 13. Okt. 2016 Action/Shooter CCP 12 12 v E de.playstation.com n www.facebook.com/PlayStation.DE u twitter.com/PlayStationDE
F=
E blog.de.playstation.com www.youtube.com/playstationde U www.instagram.com/playstationde/
Robinson: The Journey™ 2016 Sci-Fi/Adventure Crytek EA” 2P 4

©2016 Sony Interactive Entertainment Europe.” " “PlayStation” "= 1" * AO X " and “DUALSHOCK" are registered trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. “SONY” and “<".» ##-.." are registered trademarks of Sony Corporation.
“Sony Entertainment Network” is a trademark of the same company. All titles content publisher names trademarks artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved.

* EA=Einstufung ausstehend  * P=Provisorisch
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